Zeichnen — Scratch 14.04.18

Offne in Scratch die Datei ,Zeichnen.sb".

Wenn angeklickt

gehe zu x: v: [
NN Hallo! Ich zeichne eine Treppe | NiTTH Sek. wische Malspuren weg
senke S5tift ab gehe zu x: v: [

gehe B -er schritt zeige Richtung R4
drehe t) m Grad

gehe -er S5chritt

drehe & EN) Grad

gehe -er Schrtt

hebe 5tift an

Aufgabenstellung

1. Starte das Programm mit der griinen Flagge.. Ldsche deine Zeichnung mit der
.Leertaste®.

2. Beschreibe den Programmablauf.
Nenne den Startpunkt der Katze und die Anzahl der Stufen.

3. Andere das Skript, sodass mindestens 2 Stufen gezeichnet werden.
Beschreibe die vorgenommene Verénderung.

4. Andere das Skript, sodass die Abstande der Stufen kleiner werden. Benutze einen
dickeren Stift und die Farbe Grin.

5. Gestalte das Haus vom Nikolaus in einem neuem Scratchprojekt. Nutze deine
Erfahrungen aus der Treppenzeichnung.
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