Labyrinth Informatik 14.04.18

Labyrinth — Der Klempner will den Pilz!

Aufgabenstellung
1. Starte das Programm ,Labyrinth* mit der griinen Flagge..
Setze die Figur mit der Leertaste in ihre Anfangsposition zurtick.

2. Beschreibe den Programmablauf.
Nenne die Endpunkte fur das Programm.

3. Vervollstandige das Skript zum Erreichen des Pilzes.

4. Gestalte das Labyrinth mit dem Malprogramm (Bihne - Hintergriinde). Passe
das Skript zum Erreichen des Pilzes an.
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